
                                                                 
   
 

 

Regulamin  Turnieju Siatko-nogi na Orliku 2026 r. 

I.  Cel imprezy:  

1. Popularyzacja piłki nożnej jako aktywnej formy spędzania wolnego czasu oraz 

stwarzanie warunków do aktywnego wypoczynku dla całej rodziny.  

2. Propagowanie zdrowego trybu życia.  

3. Integracja społeczności lokalnej. 

II. Organizatorzy 

• Urząd Miasta i Gminy Skępe 

• UKS Skompensis Skępe 

• Burmistrz Miasta i Gminy Skępe,] 

 

III. Termin i miejsce 

16 sierpnia 2026 r. Orlik przy Szkole Podstawowej im. Gustawa Zielińskiego 

 w Skępem 

 Al. 1 -go Maja 89 godzina 14:00 - 19:00 

IV. Zapisy 

• Zgłoszenia przyjmowane są do 13.08.2026 r. (lub do osiągnięcia limitu 

zawodników -32 Dorośli, 32- Dzieci) pod numerem telefonu 691911834 

• Udział w turnieju dla zawodników jest bezpłatny 

 

V. Przebieg Rozgrywek 

1. Turniej rozgrywany będzie na płycie Orlika na 4 boiskach. 

2. Turniej rozgrywany będzie w podziale na dwie kategorię OPEN o miejsca 1-3 

• Dzieci – Zawodnicy urodzeni w roku 2011r.  włącznie i młodsi 

• Dorośli – Zawodnicy urodzeni w 2010 r.  i starsi 

3. W rozgrywkach mogą brać udział wyłącznie zawodnicy wpisani na listę zgłoszeniową. 

4. Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za wypadki, kontuzje wynikłe w czasie 

rozgrywek. 

5. Organizatorzy nie zapewniają opieki nad niepełnoletnimi uczestnikami turnieju. 



                                                                 
   
 

6. Wszyscy uczestnicy turnieju wyrażają zgodę na publikację ich wizerunków lub ich dzieci  

w relacjach z przebiegu zawodów zamieszczonych w mediach oraz w materiałach 

promocyjnych Organizatorów.  

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zgubione podczas imprezy i za 

szkody wyrządzone przez uczestników oraz nie zapewnia miejsca do przechowywania 

rzeczy uczestników.  

8. Zgłoszenie zawodnika  do rozgrywek oznacza pełną akceptację regulaminu. 

9. Zawodnicy którzy dopuszczą się uszkodzeń elementów wewnętrznych szatni lub 

elementów  Hali, Orlika zwraca koszty poniesione w akcie wandalizmu. 

10. Mecze rozgrywane są:  1x1 na boisku o długości 10m x 3m 

11. Zwycięzcą meczu zostaje zawodnik, który jako pierwszy osiągnął dwu punktową 

przewagę w setach rozrywanych do 11 punktów. 

12. Spóźnienie zawodnika dłuższe niż 5 minut oznacza walkower ( harmonogram rozgrywek 

podawany będzie na bieżąco  

13. Na płycie boiska dozwolona jest gra w obuwiu: buty z płaską podeszwą, turfach oraz 

korkach typu lanki. 

14. Turniej rozgrywany będzie w systemie brazylijskim do dwóch przegranych. Po dwóch 

przegranych zawodnik odpada z turnieju. 

15. Zawodnicy grający w meczu są odpowiedzialni są za piłki. Po wybiciu piłki za ogrodzenie 

po swoim meczu udają się i dostarczają ją organizatorowi. 

VI. Zasady gry: 

1. Serwis: 

• Serwis jest egzekwowany poprzez kopnięcie piłki przez jakąkolwiek część ciała (za 

wyjątkiem dłoni, rąk,ramion) ze strefy serwisowej umieszczonej za linią końcową 

swojej połowy boiska w strefę serwisową boiska przeciwnika ponad siatką. 

• Metody serwisu: kopnięcie piłki nogą z powietrza, po koźle, lub bezpośrednio z ziemi. 

część ciała oraz piłka nie ma prawa dotknąć boiska (w tym linii) podczas wykonywania 

serwisu. Przed wykonaniem serwisu piłka powinna znajdować się w ręku (ach) 

serwującego, lub leżeć na podłożu. 

• Na wykonanie serwisu serwujący ma 5 sekund 



                                                                 
   
 

• Piłka po serwisie powinna przelecieć przez siatkę, oraz wylądować w polu 

serwisowym przeciwnika lub dotknąć graczy przeciwnika uczestniczących w grze. 

• Jeśli po wykonaniu serwisu, piłka spadnie na pole serwisowe przeciwnika lub dotknie 

przeciwnika wcześniej dotykając siatki (taśmy) serwis jest prawidłowy. 

• Serwującym jest zawsze zawodnik, który zdobył punkt. 

• Zawodnik odbierający serwis ma prawo do dotknięcia piłki zanim ta nie dotknie 

podłoża po jego stronie boiska, ale nie ma prawa przebić pierwszej piłki na połowę 

przeciwnika. 

2. Piłka w grze: 

• Zawodnik ma prawo odbijać piłkę każdą częścią ciała (za wyjątkiem rąk). 

• Maksymalna liczba odbić piłki od podłoża na własnej połowie w grze wynosi: 1. 

 W czasie gry zawodnik nie ma obowiązku pozwolić piłce spaść na podłoże. 

• W powietrzu nie ma ograniczeń kontaktów 

• Prawidłowo zagrana piłka, powinna po przelocie nad siatką upaść w pole boiska 

przeciwnika. 

• Żaden z zawodników nie ma prawa dotykać siatki w czasie gdy piłka jest w grze 

• Piłka jest zagrana prawidłowo jedynie w momencie gdy przeleci ponad siatką i 

upadnie w polu gry przeciwnika. 

3. Zdobywanie punktów, setów, zwycięstwo w meczu, sędziowanie: 

• Turniej rozgrywany systemem „Brazylijskim”, do dwóch przegranych meczy. 

• Mecze rozgrywane są do dwóch zwycięskich setów. Set zwycięża zawodnik,  który 

pierwszy zdobędzie 11 punktów z dwupunktową przewagą. W innym przypadku gra 

jest kontynuowana do momentu w którym zawodnik osiągnie dwupunktową 

przewagę (12:10,13:11, etc.). 

• Sędziowanie - zwycięzcy meczów na danym boisku sędziują kolejne spotkanie 

4. Regulacje dotyczące straty punktów: 

• Zawodnik traci punkt jeśli piłka dwukrotnie dotknie podłoża na własnej połowie 

• Zawodnik traci punkt jeśli dotknie którąkolwiek częścią ciała siatki  

• Zawodnik traci punkt jeśli popełnił którekolwiek z przewinień w trakcie wykonywania 

serwisu: 



                                                                 
   
 

✓ Zawodnik dotknie którąkolwiek częścią ciała lub piłką linie (boczną lub końcową)  

w trakcie wykonywania serwisu. 

✓ Piłka upadnie na zewnątrz strefy serwisowej przeciwnika. 

• Zawodnik traci punkt jeśli dotknie piłkę ręką (od dłoni do ramienia). 

• Piłka zagrana przez zawodnika przeleci na drugą stronę boiska obok siatki (strata 

punktu). 

• Zawodnik traci punkt jeśli piłka zagrana przez niego wyląduje poza boiskiem. 

 

VII. Postanowienia Końcowe 

• Uczestnicy poprzez zgłoszenie do zawodów wyrażają zgodę na przetwarzanie 

danych osobowych zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i 

Rady (UE) 2016/679 (RODO) wyłącznie na potrzeby organizacji wydarzenia. 

Funkcję Inspektora Ochrony Danych w Urzędzie Miasta i Gminy Skępe pełni: 

Marcin Kominiarczyk e-mail: iod@skepe.pl  

• Uczestnicy wyrażają zgodę na nieodpłatne wykorzystanie swojego wizerunku 

utrwalonego podczas imprezy w materiałach promocyjnych i relacjach 

medialnych Organizatora.  

• Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionych zmian dotyczących 

przebiegu turnieju oraz do interpretacji i zmian niniejszego Regulaminu 

„Siatkonogi na Orliku 2026 r.” 

• Uczestnicy zobowiązani są do podpisania deklaracji o stanie zdrowia, iż nie 

istnieją żadne przeciwwskazania zdrowotne do brania w turnieju oraz wyrażenia 

zgody na udzielenie pierwszej pomocy, za niepełnoletnich podpisuje rodzic lub 

opiekun prawny. 

• Organizatorzy nie ubezpieczają uczestników wydarzenia. Zalecane jest, aby 

uczestnicy zrobili to we własnym zakresie. 

• Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane są przez Organizatora 

 


