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Regulamin Nocnego Turnieju Pilki Noznej 2026 r.

Cel imprezy:
1. Popularyzacja pitki noznej jako aktywnej formy spedzania wolnego czasu oraz

stwarzanie warunkow do aktywnego wypoczynku dla catej rodziny.
2. Propagowanie zdrowego trybu zycia.
3. Integracja spotecznosci lokalne;.

Organizatorzy

e Urzad Miasta i Gminy Skepe
¢ Burmistrz Miasta i Gminy Ske¢pe,

Termin i miejsce

5 wrzesnia 2026 r. Orlik przy Szkole Podstawowej im. Gustawa Zielinskiego
w Skepem
Al. 1 -go Maja 89 godzina 18:00 - 23:30

Zapisy

e Zgtoszenia druzyn przyjmowane sg do 03.09.2026 r. (lub do osiagni¢cia limitu
druzyn) pod numerem telefonu 691911834

e Udziat w turnieju dla druzyn jest bezplatny (pierwszenstwo zapisow maja druzyny
z Miasta 1 Gminy Skepe)

Przebieg Rozgrywek

Turniej rozgrywany bedzie na plycie Orlika.

Druzyna moze liczy¢ maks 10 zawodnikow powyzej 18 lat (mozliwo$¢ udziatu
zawodnikow mtodszych po wypetnieniu przez rodzicow odpowiedniej zgody. Organizator
nie bierze odpowiedzialnosci prawnej za zawodnikow, a obowigzek ten przejmuje osoba
petnoletnia w zespole (kapitan)

W rozgrywkach mogga bra¢ udziat wytacznie zawodnicy wpisani na list¢ zgloszeniows.

Zawodnik zgloszony do gry w jednym zespole nie ma prawa gra¢ w innej druzynie.
Stwierdzenie takiego faktu wiaze si¢ z dyskwalifikacja druzyny, do ktorej zawodnik nie
zostal zgloszony 1 anulowanie jej wszystkich wynikow. Druzyny rywalizujace z tg druzyna
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otrzymujg 3 punkty i 3 bramki na swoje konto.

5. Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za wypadki, kontuzje wynikle w czasie
rozgrywek.

6. Organizatorzy nie zapewniajg opieki nad niepetnoletnimi uczestnikami turnieju.

7. Wszyscy uczestnicy turnieju wyrazajg zgode na publikacje ich wizerunkow lub ich dzieci
w relacjach z przebiegu zawoddéw zamieszczonych w mediach oraz w materiatach

promocyjnych Organizatorow.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zgubione podczas imprezy 1 za szkody
wyrzadzone przez uczestnikOw oraz nie zapewnia miejsca do przechowywania rzeczy
uczestnikow.

9. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza pelng akceptacje¢ regulaminu.

10. Druzyna, ktéra dopusci si¢ uszkodzen elementow wewnetrznych szatni lub elementow
Hali, Orlika zwraca koszty poniesione w akcie wandalizmu.

11. Mecze rozgrywane sg w systemie 5+1 (Bramkarz). Zmiany podczas meczu w trybie"
hokejowym" przy linii sSrodkowej boiska.

12. Czas trwania spotkania 11’

13. Spdznienie druzyny dluzsze niz 5 minut oznacza walkower ( harmonogram rozgrywek
podany bedzie po rozlosowaniu grup)

14. Druzyna ma obowigzek posiadania jednolitych strojow :
(bramkarz wyrdzniajacy si¢ od pozostatych) w przypadku braku jednolitych strojow,
organizator rozdaje druzynie oznaczniki

15. Na ptycie boiska dozwolona jest gra w obuwiu: buty z ptaska podeszwa, turfach oraz
korkach typu lanki.

16. Turniej rozgrywany bedzie w systemie mieszanym:

e Faza Grupowa:
W grupach obowigzywac bedzie systemem "kazdy z kazdym"- dwie grupy

e Faza Pucharowa ,,na krzyz”
Z grupy wychodza dwie druzyny z najwickszg iloscig punktéw i rywalizujg ze soba
w systemie "na krzyz" I miejsce z I grupy z Il miejscem z Il grupy i I miejscem II
grupy z Il miejscem z I grupy. Zwycigscy graja o I miejsce w turnieju natomiast
przegrani o III miejsce w turnieju.
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Wrzut z autu wykonywany nogg za linig boczna, pitka stojaca, a przeciwnik moze sta¢
w odleglosci 5 m. Uporczywe blokowanie pitki przez przeciwnika skutkuje z6ttg kartka.

Rzut karny: 9 m.

Spalony — nie obowiazuje.

Rzut wolny przeciwnik moze sta¢ w odleglosci 5 m.

Gra wslizgiem — dozwolona wedlug przepisow PZPN.
Wznowienie ze srodka — nie mozna zdoby¢ bezposrednio bramki.

Bramkarz wprowadza pitke do gry r¢ka lub noga podajac ja do zawodnika. W polu karnym
moga znajdowac si¢ tylko 1 wylacznie zawodnicy druzyny, ktéra wprowadza pitke do gry
od bramki. Zawodnicy druzyny przeciwnej znajduja si¢ za polem karnym na jego
wysokosci.

W przypadku jednakowej ilo$ci punktow zdobytych przez dwie lub wigcej druzyn w grupie
migdzy o zajetym miejscu decyduje w pierwszej kolejnosci:

I.  Liczba punktéw zdobytych w bezposrednim spotkaniu.
II.  Przy réwnej ilosci punktow korzystniejsza roznica pomigdzy bramkami
strzelonymi, a straconymi w catym turnieju.
II.  Przy dalszej rownosci liczba strzelonych bramek w calym turnieju.
IV.  Mala tabela migdzy zainteresowanymi przy 3-ch (lub wiecej) zespotach
z jednakowg iloscig punktow: lepszy bilans punktow matej tabeli, lepsza réznica
zdobytych bramek, wigksza ilos¢ zdobytych bramek.
V.  Przy réwnosci rzuty karne pomiedzy druzynami ( po 3 strzelajacych).
VI. W fazie Pucharowej przy remisowym wyniku druzyny wykonuja po 3 strzaty.
Jesli po tej serii jest remis, nastepuje kontynuacja do rozwigzania,
a wykonujacym musi by¢ kolejna osoba w zespole, do wykorzystania wszystkich
zawodnikow.

Po kazdym spotkaniu kapitan jest zobowigzany do kontroli zapisu strzelcow i kartek
w swojej druzynie. Kapitan ma czas na tg czynno$¢ do chwili rozpoczgcia kolejnego
meczu. Po tym czasie to, co zostaje zapisane przez S¢dziego jest niepodwazalne.

Druzyny grajace w meczu sg odpowiedzialne za pitki. Po wybiciu pitki za ogrodzenie po
pitke NIEZWLOCZNIE udaje si¢ rezerwowy druzyny, ktorej zawodnik wybit pitke.
Wyjatkiem jest sytuacja, kiedy druzyna , ktérej zawodnik wybit pitke rozgrywa mecz bez
zawodnika rezerwowego, wtedy po pitke musi uda¢ si¢ zawodnik drugiej druzyny.



¢ Ministerstwo KTYWNA
V" Sportu i Turystyki m ‘leKOI'-A

VI. Kary indywidualne

Upomnienie stowne.

Z6Mta kartke, po otrzymaniu, ktorej zawodnik opuszcza boisko na 2 minuty. Druzyna
gra w ostabieniu do konca kary.

Czerwong kartke, ktora dyskwalifikuje go na dany mecz, druzyna gra w ostabieniu do
konca meczu (w przypadku brutalno$ci, sedzia wraz z organizatorem mogg zawiesi¢
zawodnika na dwa mecze lub w skrajnych przypadkach do konca turnieju).

W przypadku, gdy kara czasowego wykluczenia z gry zostat ukarany zawodnik
rezerwowy lub opiekun druzyny woéwczas na kar¢ schodzi jeden z zawodnikow
z pola wskazany przez kapitana. Druzyna gra w ostabieniu do konca meczu.

W przypadku, gdy karg czasowego wykluczenia z gry zostat ukarany bramkarz
wowczas na kar¢ schodzi jeden z zawodnikow z pola wskazany przez kapitana.

Jezeli bramkarz zostat ukarany karg wykluczenia z gry do konca meczu (czerwong
kartkg) wowczas opuszcza on pole gry i nie moze na nie powrocic, a druzyna gra
w ostabieniu. Funkcje¢ bramkarza przejmuje wowczas inny zawodnik.

VII. Postanowienia Koncowe

Uczestnicy poprzez zgloszenie do zawoddéw wyrazaja zgode na przetwarzanie
danych osobowych zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady
(UE) 2016/679 (RODO) wyltacznie na potrzeby organizacji wydarzenia. Funkcje
Inspektora Ochrony Danych w Urzedzie Miasta i Gminy Skepe petni: Marcin
Kominiarczyk e-mail: iod@skepe.pl

Uczestnicy wyrazaja zgode¢ na nieodptatne wykorzystanie swojego wizerunku
utrwalonego podczas imprezy w materiatach promocyjnych i relacjach medialnych
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionych zmian dotyczacych przebiegu
turnieju oraz do interpretacji i zmian niniejszego Regulaminu ,,Nocnego Turnieju
Pitki Noznej 2026 1.”

Uczestnicy zobowigzani sa do podpisania deklaracji o stanie zdrowia, iz nie istnieja
zadne przeciwwskazania zdrowotne do brania udziatu w turnieju oraz wyrazenia
zgody na udzielenie pierwszej pomocy. Za niepetnoletnich podpisuje rodzic lub
opiekun prawny

Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane sg przez Organizatora oraz s¢dziego
zawodow.



