
                                                                    

 

Regulamin Nocnego Turnieju Piłki Nożnej 2026 r. 

I.  Cel imprezy:  

1. Popularyzacja piłki nożnej jako aktywnej formy spędzania wolnego czasu oraz 

stwarzanie warunków do aktywnego wypoczynku dla całej rodziny.  

2. Propagowanie zdrowego trybu życia.  

3. Integracja społeczności lokalnej. 

II. Organizatorzy 

• Urząd Miasta i Gminy Skępe 

• Burmistrz Miasta i Gminy Skępe,  

 

III. Termin i miejsce 

5 września 2026 r. Orlik przy Szkole Podstawowej im. Gustawa Zielińskiego 

 w Skępem 

 Al. 1 -go Maja 89 godzina 18:00 - 23:30 

IV. Zapisy 

• Zgłoszenia drużyn przyjmowane są do 03.09.2026 r. (lub do osiągnięcia limitu 

drużyn) pod numerem telefonu 691911834 

• Udział w turnieju dla drużyn jest bezpłatny (pierwszeństwo zapisów mają drużyny 

z Miasta i Gminy Skępe) 

V. Przebieg Rozgrywek 

1. Turniej rozgrywany będzie na płycie Orlika.  

2. Drużyna może liczyć maks 10 zawodników powyżej 18 lat (możliwość udziału 

zawodników młodszych po wypełnieniu przez rodziców odpowiedniej zgody. Organizator 

nie bierze odpowiedzialności prawnej za zawodników, a obowiązek ten przejmuje osoba 

pełnoletnia w zespole (kapitan)  

3. W rozgrywkach mogą brać udział wyłącznie zawodnicy wpisani na listę zgłoszeniową. 

4. Zawodnik zgłoszony do gry w jednym zespole nie ma prawa grać w innej drużynie. 

Stwierdzenie takiego faktu wiąże się z dyskwalifikacją drużyny, do której zawodnik nie 

został zgłoszony i anulowanie jej wszystkich wyników. Drużyny rywalizujące z tą drużyną 



                                                                    

otrzymują 3 punkty i 3 bramki na swoje konto. 

5. Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za wypadki, kontuzje wynikłe w czasie 

rozgrywek. 

6. Organizatorzy nie zapewniają opieki nad niepełnoletnimi uczestnikami turnieju. 

7. Wszyscy uczestnicy turnieju wyrażają zgodę na publikację ich wizerunków lub ich dzieci  

w relacjach z przebiegu zawodów zamieszczonych w mediach oraz w materiałach 

promocyjnych Organizatorów.  

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy zgubione podczas imprezy i za szkody 

wyrządzone przez uczestników oraz nie zapewnia miejsca do przechowywania rzeczy 

uczestników.  

9. Zgłoszenie drużyny do rozgrywek oznacza pełną akceptację regulaminu. 

10. Drużyna, która dopuści się uszkodzeń elementów wewnętrznych szatni lub elementów  

Hali, Orlika zwraca koszty poniesione w akcie wandalizmu. 

11. Mecze rozgrywane są w systemie 5+1 (Bramkarz). Zmiany podczas meczu w trybie" 

hokejowym" przy linii środkowej boiska. 

12. Czas trwania spotkania 11’ 

13. Spóźnienie drużyny dłuższe niż 5 minut oznacza walkower ( harmonogram rozgrywek 

podany będzie po rozlosowaniu grup) 

14. Drużyna ma obowiązek posiadania jednolitych strojów : 

 (bramkarz wyróżniający się od pozostałych) w przypadku braku jednolitych strojów, 

organizator rozdaje drużynie oznaczniki 

15. Na płycie boiska dozwolona jest gra w obuwiu: buty z płaską podeszwą, turfach oraz 

korkach typu lanki. 

16. Turniej rozgrywany będzie w systemie mieszanym: 

• Faza Grupowa: 

W grupach obowiązywać będzie  systemem "każdy z każdym"- dwie grupy 

 

• Faza Pucharowa „na krzyż” 

Z grupy wychodzą dwie drużyny z największą ilością punktów i rywalizują ze sobą  

w systemie "na krzyż" I miejsce z I grupy z II miejscem z II grupy  i I miejscem II 

grupy z II miejscem z I grupy. Zwycięscy grają o I miejsce  w turnieju natomiast 

przegrani o III miejsce w turnieju. 



                                                                    

 

17. Wrzut z autu wykonywany nogą za linią boczną, piłka stojąca, a przeciwnik może stać 

 w odległości 5 m. Uporczywe blokowanie piłki przez przeciwnika skutkuje żółtą kartką. 

18. Rzut karny: 9 m. 

19. Spalony – nie obowiązuje. 

20. Rzut wolny przeciwnik może stać w odległości 5 m. 

21. Gra wślizgiem – dozwolona według przepisów PZPN. 

22. Wznowienie ze środka – nie można zdobyć bezpośrednio bramki. 

23.  Bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką lub nogą podając ją do zawodnika. W polu karnym 

mogą znajdować się tylko i wyłącznie zawodnicy drużyny, która wprowadza piłkę do gry 

od bramki. Zawodnicy drużyny przeciwnej znajdują się za polem karnym na jego 

wysokości. 

24. W przypadku jednakowej ilości punktów zdobytych przez dwie lub więcej drużyn w grupie 

między o zajętym miejscu decyduje w pierwszej kolejności: 

I. Liczba punktów zdobytych w bezpośrednim spotkaniu. 

II. Przy równej ilości punktów korzystniejsza różnica pomiędzy bramkami 

strzelonymi, a straconymi w całym turnieju. 

III. Przy dalszej równości  liczba strzelonych bramek w całym turnieju. 

IV. Mała tabela między zainteresowanymi przy 3-ch (lub więcej) zespołach  

z jednakową ilością punktów: lepszy bilans punktów małej tabeli, lepsza różnica 

zdobytych bramek, większa ilość zdobytych bramek. 

V. Przy równości rzuty karne pomiędzy drużynami ( po 3 strzelających). 

VI. W fazie Pucharowej przy remisowym wyniku  drużyny wykonują po 3 strzały. 

Jeśli po tej serii jest remis, następuje kontynuacja do rozwiązania, 

a wykonującym musi być kolejna osoba w zespole, do wykorzystania wszystkich 

zawodników. 

25. Po każdym spotkaniu kapitan jest zobowiązany do kontroli zapisu strzelców i kartek  

w swojej drużynie. Kapitan ma czas na tą czynność do chwili rozpoczęcia kolejnego 

meczu. Po tym czasie to, co zostaje zapisane przez Sędziego jest niepodważalne.  

26. Drużyny grające w meczu są odpowiedzialne za piłki. Po wybiciu piłki za ogrodzenie po 

piłkę NIEZWŁOCZNIE udaje się rezerwowy drużyny, której zawodnik wybił piłkę. 

Wyjątkiem jest sytuacja, kiedy drużyna , której zawodnik wybił piłkę rozgrywa mecz bez 

zawodnika rezerwowego, wtedy po piłkę musi udać się zawodnik drugiej drużyny.  



                                                                    

VI. Kary indywidualne 

• Upomnienie słowne. 

•  Żółtą kartkę, po otrzymaniu, której zawodnik opuszcza boisko na 2 minuty. Drużyna 

gra w osłabieniu do końca kary. 

• Czerwoną kartkę, która dyskwalifikuje go na dany mecz, drużyna gra w osłabieniu do 

końca meczu (w przypadku brutalności, sędzia wraz z organizatorem mogą zawiesić 

zawodnika  na dwa mecze lub w skrajnych przypadkach do końca turnieju). 

• W przypadku, gdy karą czasowego wykluczenia z gry został ukarany zawodnik 

rezerwowy lub opiekun drużyny wówczas na karę schodzi jeden z zawodników  

z pola wskazany przez kapitana. Drużyna gra w osłabieniu do końca meczu. 

• W przypadku, gdy karą czasowego wykluczenia z gry został ukarany bramkarz 

wówczas na karę schodzi jeden z zawodników z pola wskazany przez kapitana. 

• Jeżeli bramkarz został ukarany karą wykluczenia z gry do końca meczu (czerwoną 

kartką) wówczas opuszcza on pole gry i nie może na nie powrócić, a drużyna gra  

w osłabieniu. Funkcję bramkarza przejmuje wówczas inny zawodnik. 

VII. Postanowienia Końcowe 

• Uczestnicy poprzez zgłoszenie do zawodów wyrażają zgodę na przetwarzanie 

danych osobowych zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady 

(UE) 2016/679 (RODO) wyłącznie na potrzeby organizacji wydarzenia. Funkcję 

Inspektora Ochrony Danych w Urzędzie Miasta i Gminy Skępe pełni: Marcin 

Kominiarczyk e-mail: iod@skepe.pl  

• Uczestnicy wyrażają zgodę na nieodpłatne wykorzystanie swojego wizerunku 

utrwalonego podczas imprezy w materiałach promocyjnych i relacjach medialnych 

Organizatora.  

• Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionych zmian dotyczących przebiegu 

turnieju oraz do interpretacji i zmian niniejszego Regulaminu „Nocnego Turnieju 

Piłki Nożnej 2026 r.” 

• Uczestnicy zobowiązani są do podpisania deklaracji o stanie zdrowia, iż nie istnieją 

żadne przeciwwskazania zdrowotne do brania udziału w turnieju oraz wyrażenia 

zgody na udzielenie pierwszej pomocy. Za niepełnoletnich podpisuje rodzic lub 

opiekun prawny 

• Wszelkie sporne sytuacje rozstrzygane są przez Organizatora oraz sędziego 

zawodów. 


